
La mossa del 
pedone



L’idea progettuale

A.L.E.R.A.MO. Onlus aps ha come scopo sociale il far 
affiorare nei più piccoli e nei giovani le loro capacità e 

qualità, proponendo percorsi per aiutarli a mettere a frutto 
i talenti che posseggono.

Lo facciamo attraverso le arti e attraverso il gioco.

Il gioco degli scacchi antico e formativo ci è sembrato uno 
strumento efficace 



Perché gli scacchi

Studi recenti hanno concluso per l’importanza dello
studio degli scacchi nell’evoluzione dei ragazzi.

I risultati che si possono ottenere:

➢.Capacità di affrontare il rischio (la vita ci pone davanti
a scelte difficili accettarne il rischio è imparare a
crescere)

➢Migliore capacità di comprendere i problemi
matematici

➢Sviluppo delle capacità logiche e del pensiero razionale



Il progetto

Coinvolgere i più piccoli 

Insegnare il gioco e la strategia

Utilizzare metodologia didattica

Metterli alla prova



L’idea vincente

Affidare l’attivtà a un insegnate di lunga esperienza didattica e 
formato per applicare metodologia adeguata a nostro giudizio 

è l’idea vincente.

I bambini e i ragazzi coinvolti potranno avvicinarsi al gioco 
degli scacchi  con un supporto adeguato all’età e alle loro 

conoscenze e potenzialità di apprendimento



Il luogo

Perché abbiamo scelto come luogo la
sala lettura della biblioteca e non di
svolgere l’attività a scuola?

❖Per valorizzare una risorsa pubblica e 
insegnare i più giovani a frequentarla

❖Per valorizzare la competente ludica 
del gioco degli scacchi

❖Perché è facilmente raggiungibile 
rendendo i ragazzi autonomi



Risultati attesi

❑ Imparare a prendere decisioni e a valutare  i 
rischi benefici del proprio agire

❑ Imparare a valutare e distinguere un rischio 
inutile da un rischio positivo

❑ Imparare a valutare attentamente le 
conseguenze dell’azione e della scelta

❑Aiutare a migliorare la capacità di 
concentrazione

❑ Imparare a pianificare

❑Sviluppare un pensiero creativo



Per 
approfondire 

Studio tedesco Meccanismi e basi neurali del 
riconoscimento di oggetti e modelli: uno 

studio con esperti di scacchi, in Giornale di 
Psicologia Sperimentale Generale, 2010


